I EG I!&(“\/ r BEAST
BACKSTAGE PASS

WILLKOMMEN zU DEINEM EXKLUSIVEN PRE-SHOW BLICK AUF STERN PINBALL'S IRON
MAIDEN — LEGACY ofF THE BEAST FLIPPER.

DIESER BACKSTAGE-PASS BIETET DIR ALL-ACCESS-SPIELREGELN, UM SICHERZUSTELLEN, DASS
DU BEREIT BIST, WENN DIE LICHTER ANGEHEN.

BACKSTAGE PASS- PAGE 1

BACKSTAGE PASS — SEITE 1

Wahle Deinen Song aus - Verwende die Flipper, um den Soundtrack beim Spielstart auszuwahlen.
SKILL SHOT (Geschicklichkeitsschuss) — SKILL SHOT leuchtet an den SKILL SHOT TARGETS.

Skill Shot Auszeichungen:
e 1 Million plus 5 Sekunden BALL SAVE
e Plus 1 Million fiir jeden erfolgreichen SKILL SHOT wahrend des Spiels
e  Zusatzlich wird ein EDDIE-Buchstabe beleuchtet

SUPER SKILL SHOT

e Linke Flipper-Taste halten beim Spielen der Kugel

e Der reguldre SKILL SHOT ist nun deaktiviert

e  SUPER SKILL SHOT wird mit dem Treffen des SUPER JACKPOT TARGET erreicht
e Spiele die Kugel fest genug um die oberen Flipper zu erreichen.

o Treffe das SUPER-JACKPOT-TARGET

Backstage Pass - Iron Maiden Legacy of the Beast



SUPER SKILL SHOT Auszeichnungen:
e 5 Millionen plus 10 Sekunden BALL SAVE
e Plus 5 Millionen fiir jeden erfolgreichen SUPER SKILL SHOT wahrend des Spiels
e  Plus zusatzlich erhohter Spielfeld , X“ Wert

MUMMY

o Treffe die im Sarkophag gefangenen Kugeln um M-U-M-M-Y zu buchstabieren.

e Fertiggestellte M-U-M-M-Y Buchstaben-Lichter beleuchten das Pharaonenziel auf der
Rickseite

e Getroffenes Pharaonenziel 6ffnet das Pharaonengrab um den Ball zu versenken

e Ein erneutes M-U-M-M-Y starten den MUMMY MULTIBALL

Wahrend MUMMY MULTIBALL

e Sammle Schalterkontakte, um den SARKOPHAG zu beleuchten, um die nachsten MUMMY-
Buchstaben und die Jackpot-Auszeichnungen zu sammeln.

e Sammle 5 MUMMY Jackpots (Buchstaben M-U-M-M-Y) um den SUPER JACKPOT am
Pharaonen-Ziel zu beleuchten.

e  MUMMY SUPER JACKPOT punktet 1x am roten AuRRenring, 2x am blauen Innenring und 3x
beim Center Bullseye

e das Sammeln eines MUMMY-SUPER-JACKPOT wird mit der MUMMY-EDDIE-KARTE belohnt
und startet Phase 2 vom MUMMY-MULTIBALL

e wihrend der Phase 2 werden die Mumienbuchstaben (MUMMY-Letter) wahrend des
Sammelns gescrollt und ein Jackpot wird NUR vergeben, wenn der Sarkophag auf einen
verfligbharen Mummy-Buchstaben getroffen wird.

e Alle Jackpots in Phase 2 sind verdoppelt.
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TROOPER

e Drop Targets beleuchten TROOPER Lock in den Umlaufen
o Versenke 3 Kugeln um den TROOPER MULTIBALL zu starten

TROOPER MULTIBALL

e Alle Pfeil-Schiisse sind beleuchtet und stellen gegnerische Soldaten dar.

e Das Treffen eines beleuchteten Pfeil-Schusses zahlt einen Jackpot

e Sammle 3 Jackpots um Super Jackpot beim SUPER JACKPOT TARGET zu beleuchten

e Sammle den Super Jackpot ein um die Pfeil-Schiisse mit einem héherem Multiplikator wieder
zu beleuchten (bis zu 5x) und werde belohnt mit der TROOPER EDDIE-CARD.

e Getroffene Drop-Targets entziinden die KANONE.

e Treffe nun das Bullseye-Target um mehrere Feinde auszuschalten.

e Der erste CANNON Shot fiigt auch eine Kugel hinzu.

e Das Ausschalten aller gegnerischen Soldaten flihrt zur Wiederbeleuchtung aller Schiisse,
diesmal mit einem hoherem Multiplikator.

LOOP FEATURE

e Mit den oberen Flippern LOOPS schieBen um LOOP JACKPOT aufzufiillen und zu erleuchten.

e |n der Big Loop sind LOOP Auszeichnungen deaktiviert.

e Der Punktebereich ist von 250.000 bis zu 2.5 Millionen.

e Fortlaufend geschossene Loops erhohen den Loop-Wert.

e Jeder Loop zahlt den beleuchteten Wert und fligt diesen Wert zum LOOP JACKPOT hinzu.

e Mini-Loop-Schiisse erleuchten das 2x Loop Licht.

e Wenn die erforderliche Anzahl von Loops erreicht ist, ist die LOOP JACKPOT Lampe dauerhaft
beleuchtet.

LOOP JACKPOT
e Die LOOP JACKPOT Lampe leuchtet dauerhaft bis der erste LOOP JACKPOT gesammelt ist. Das
startet einen 12 Sekunden Timer ...

o Jeder fortlaufend geschossene Loop wahrend dieser Zeit zahlt 1x, 2x, 3x, etc. vom Punkte-
Wert des LOOP JACKPOT.
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POWER PYRAMID

e Schielle POPS, SPINNERS, RAMPS, TARGETS und ORBITS um die Pyramide aufzuladen und
Deine Zeitreise zu starten.

POWER JACKPOT

e Sammle POWER PYRAMID features um den POWER JACKPOT aufzuladen.

e Schielle das ORB Target um den POWER JACKPOT einzusammeln.

e Wenn ein Segment der POWER PYRAMIDE komplettiert wurde, blinkt es um anzuzeigen das
der POWER JACKPOT multipliziert wurde

e Einmal gesammelt erleuchtet das Segment dauerhaft.

e POWER JACKPOT- und Multiplikator-Wert werden nach Ende der Kugel resettet.

CYBORG EDDIE MULTIBALL

Das Sammeln aller POWER PYRAMID Segmente:

e Beleuchtet im Hintergrund CYBORG EDDIE MULTIBALL

e 3-Kugel-Multiball

e Schisse eines jeden beleuchteten PYRAMID-Segment beleuchtet SUPER JACKPOT

e Schielle das ORB Target um den SUPER JACKPOT zu erhalten und einen Zusatzball zu
bekommen (funktioniert 2x)

e Jede Sammlung eines Super Jackpots erhoht den Wert des nachsten Super Jackpot.

e Pops, Spinners, Ramps, Targets und Orbits bauen den Super Jackpot auf

e Das Starten eines CYBORG EDDIE MULTIBALL wird mit einer CYBORG EDDIE KARTE belohnt.

CLAIRVOYANT’S MYSTERY ORB

e Versenke die Drop Targets um das MYSTERY ORB Feature zu beleuchten
e Das Sammeln mehrerer , LIGHT ORBS” Belohnungen erhéht das Mystery Level.
e Je hoher das Mystery Level, desto besser ist die Belohnung.

PHARAOH'S BULLSEYE TARGET

e SchieRRen und Treffen Sie in die Mitte, wenn Sie zum PHARAOH’S BULLSEYE TARGET
aufgefordert werden.

e Bullseye und der innere blaue Ring multiplizieren den Schuss-Wert 3x und 2x

e Der duRere rote Ring zahlt den einfachen Wert.

e Drop Targets beleuchten Bullseye Target um den Wert vom Power Jackpot zu erhdhen
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PLAYFIELD X

Es gibt 4 ,,Stand-Up-Targets” mit einem orangefarbenen X-Einsatz im Spielfeld.

Hat man alle 4 Targets getroffen, ist der 2X Spielfeld Multiplikator dauerhaft erleuchtet.
Zusatzlich sind die ,Activate X“ Lampen in den Inlanes erleuchtet.

Schafft man das erneut, erleuchtet den 3X Spielfeld Multiplikator.

Weitere Komplettierungen addieren 10 Sekunden zum Spielfeld Muliplikator.

Das Uberrollen des INLANE Kontaktes aktiviert fiir kurze Zeit den Spielfeld Multiplikator
(blinkend)

Jeder Treffer der , X-Targets” wahrend aktiviertem Playfield X fligt 5 Sekunden zum Timer
hinzu.

SUMMON EDDIE

SchieRe weille Pfiele um E-D-D-I-E zu buchstabieren.
SchiefRe in die UNDERWORLD um die BATTLE MODES zu starten.

BATTLE MODES

FEAR THE DARK - vier violette Pfeile leuchten

Schiel3e einen der beleuchteten Pfeile, um die beiden Spinner fiir hohe Punkte zu aktivieren
Die Schwierigkeit des Pfeil-Schusses und des Spinner-Schusses selber (Linker Spinner zahlt
2X) bestimmt die Hohe des Punktwertes pro Spinner-Umdrehung

Der Mode endet nach dreimaliger Wiederholung ODER nach Ablauf vom Timer
(Grundeinstellung 40 Sekunden)

TIP: Nachdem die Spinner beleuchtet wurden erhoht das Treffen der rechten Rampe den
Wert

ACES HIGH — 2 Kugel Multiball mit 3 Szenarien

Szenario 1 - vier gegnerische Kampfflugzeuge zerstéren, um in die Bomberphase
vorzustoRRen.

Szenario 2 - auf eine der beiden Rampen schieBen, um auf einen Bomber zu zielen, dann das
Bullseye-Target treffen um den Bomber zu zerstoren.

Die Genauigkeit auf das Bullseye-Target bestimmt den Bomber-Jackpot.

Szenario 3 - das Fighter Ass weicht links und rechts aus, wie durch einen Pfeil auf dem
Spielfeld dargestellt.

SchieRe den Pfeil, um das FIGHTER ACE fir 5 Sekunden anzuvisieren.

Treffe das Bullseye-Target um das FIGHTER ACE zu zerstoren.

Die Genauigkeit auf das Bullseye-Target bestimmt den Fighter-Ace-Jackpot

Nach 5 Sekunden wird die Anvisierung beendet.

TIP: Add-a-Ball gibt es beim CLAIRVAYANT-ORB
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BATTLE MODES (Fortsetzung)

HALLOWED BE THY NAME: Entkomme dem Henker durch Ausbruch aus dem Gefangnis

Schiel3e einen der orangenen Pfeile, um Deine Ketten zu durchbrechen.

SchieRe einen der verbleibenden Pfeile um die Zellenfenster-Stdabe zu durchbrechen.
Schiel3e die Drop Targets um durch das Zellenfenster zu entkommen.

Schiel3e einen der verbleibenden orangenen Pfeile, um einen Durchbruch zur
Gefangnismauer zu schaffen.

Schielle die Mittelrampe um lber die Mauer in Freiheit zu entkommen.

Dieser Modus endet nach Ablauf der Zeit (standardméRig 40 Sekunden) ODER erfolgreichen
PRISON BREAK

Tip: Je schneller man dieses Modus fertig stellt, umso hoher ist der Wert.

FIGHT OF ICARUS — Schiel3e die Rampen um abzuheben

Die gegnerische Rampe leuchtet fir kurze Zeit als COMBO.

Schiefllen die gegnerische Rampe als COMBO, um die Auszeichnung zu vervielfachen.

Je langer das COMBO, umso héher der Multiplikator.

Ist der COMBO Timer abgelaufen, werden beide Rampen mit Wert 1X angezeigt.

Dieser Modus endet nach Ablauf der Zeit (standartmaRig 40 Sekunden).

TIP: Das Schief3en der unbeleuchteten Rampe erhdht den Schuss-Wert, sammelt ihn aber
nicht ein!

RIME OF THE ANCIENT MARINER:

Albatross Hurry-Up startet auf der Center-Rampe.

Sammle das Hurry-Up um den 2 Kugel Multiball zu starten.

Navigiere das Schiff nérdlich mit den Steuerbord und Backbord Pfeilen.

Jeder erfolgreicher Schuss bewegt das Ziel Richtung Norden.

Sammle den Jackpot, wenn zumindest einer der Pfeile Richtung Norden zeigt mit einem
Schuss auf die Center Ramp

Wenn zu viel Zeit zwischen den Schiissen vergeht, werden Wind und Wellen Dein Schiff vom
Kurs abbringen (weiter weg vom Norden)
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BATTLE MODES (Fortsetzung)
2 MINUTES TO MIDNIGHT

e Vervollstandige alle 5 Eddie Battle Modes um 2 MINUTES TO MIDNIGHT Wizard Mode im
Underworld Scoop zu beleuchten (Bullseye Target beim PRO).

o Jeder Haupt-Spielfeld-Schuss steht fiir einen der 5 Eddie Modi Punkte (20% der Gesamt-
Modi-Punkte) welcher gesammelt und zusétzlich zum Jackpot addiert wird.

e Jedes Stand-Up-Target wird einmalig beleuchtet um Zeit zur Uhr zu addieren.

e Das Sammeln ALLER Stand-Up-Targets startet einen sich bewegenden Schuss um Zeit zu
addieren.

e Der Modus endet, wenn die Uhr Mitternacht erreicht.

o Verlasst der Ball wahrend des Ball-Saves das Spielfeld wird die Uhr ,,5 Sekunden” vorgestellt.

e Vervollstandige alle Schiisse um Super Jackpot zu erleuchten and alle Schiisse erneut zu
beleuchten.

e Wenn Du alle Schiisse erneut vervollstandigst OHNE den Super Jackpot zu sammeln
verdoppelt sich der Super Jackpot.

Eine gute Leistung wdéhrend eines Kampfes ermdéglicht ...

SOUL SHARD HURRY-UP
e Schielle und treffe das Bullseye Target um den Hurry-Up Wert zu sammeln und flige den
Modus SOUL SHARD zu Deiner Sammlung.
e TIP: Soul Shards erleuchtet TOMB TREASURE AWARDS und baut den Bonus auf.

COMBOS AND DEATHBLOWS

e Combos bestehen aus 2-6 Schuss-Kombinationen, bei denen keiner doppelt vorkommen
darf.

e Combos haben keinen Timer, aber jeder falscher Schalter bricht eine Combo ab.

e DEATHBLOW's sind ein Weg eine Combo mit einem Bonus abzuschlieRen.

e 5o lange es mindestens eine aktive 2-Wege-Kombination gibt, ist der Deathblow Bonus
aktiviert.

e Reguldare DEATHBLOWS sind verfligbar bei folgenden Schiissen:
Skill Shot Target, ORB, entweder Bullseye Ring oder Sarkophag

e SUPER DEATHBLOW ist mehr wert, da der Zielschuss schwieriger ist:
Left Spinner Alley, Super Jackpot Target und Bullseye Center
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PHARAOH’S TOMB TREASURE
Beleuchte TOMB TRASURE durch Erledigung von Aufgaben wahrend des Spiels:
e Esgibt 8 auszugrabende Schatze.
e SchieRe auf das Grab (TOMB) (Linke Rampe bei Premium/LE, rechtes Orbit beim Pro) um die
TOMB TREASURE Belohnung zu erhalten.

CAN | PLAY WITH MADNESS?

Einmal pro Spiel als TOMB TREASURE AWARD verfiligbar.
e Zwei RGB Pfeile leuchten in ROT (zufallig ausgewahlt).
e Flippertasten bewegen den Schuss nach links und rechts.
e SchielSt man einen roten Pfeil, wechselt das Licht nach grin.
e Schiellt man einen griinen Pfeil, wechselt das Licht nach rot.
e Um jede Stufe zu erreichen, schaffe es jeden Pfeil griin zu erleuchten.
e Das Abschliel3en einer Stufe zahlt einen Madness Jackpot.
o UND reaktiviert Ball Save fiir weitere 10 Sekunden.
e UND flgt einen weiteren Schuss zum Mix hinzu (max. 7 Schuss Licht).
e UND fugt weitere 20 Sekunden zum Mode-Timer hinzu (hochstens 60 Sekunden).

SUPER SLINGS

e Starten Uber den Pharaon’s Tomb Treasure Award und zdhlen 50.000 plus 2000 Punkte fiir
jeden weiteren Treffer flir den Rest des Balles.

REVIVE

e REVIVE Einsatze in den Outlanes leuchten fiir Ball Save.
e Der linke Spinner sammelt die R-E-V-I-V-E Buchstaben .
e Sammle R-E-V-I-V-E um REVIVE an beiden Outlanes zu beleuchten (einstellbar).

DROP TARGETS

e Jedes zahlt 50.000 Punkte.

e Jeder ORB Treffer steigert den Wert um 5000 Punkte (maximal 100.000).

e Der Wert wird von Kugel zu Kugel tGbertragen.

e Abrdaumen der Targetbank zahlt 250.000 Punkte.

e Jede Fertigstellung steigert diesen Wert um 25.000 Punkte (maximal 750.000).

e Der Wert wird von Kugel zu Kugel tGbertragen.

e TIP: SWEEP = doppelter Bankabschluss plus Spot 2 Award

e 3 Auszeichnungen sind erhaltlich bei den Drop-Targets: Bonus X, Light ORB und Light Trooper
Lock
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EDDIE CARD COLLECTS

Es gibt 4 Eddie Karten auf dem Spielfeld:
e Trooper, Cybord, Soldier und Mummy.
e Sammle die Mummy Card durch das Erreichen eines Mummy Super Jackpot.
e Trooper Card leuchtet beim Sammeln eines Trooper Super Jackpot.
e Soldier Card wird verdient, indem man den 2 Minutes To Midnight Mini-Wizard Mode
erreicht.
e Cyborg Card leuchtet beim Abschluss der POWER PYRAMID.
e Gesammelte Karten werden zum Bonus hinzugefiigt und entsperren ...

NUMBER OF THE BEAST Wizard Mode
e TIP: Jede Karte hat eine 2. Leistungsstufe. Sammle alle 4 , Level 2 Eddie Karten” um einen
geheimen Tomb Treasure Award zu entsperren.

NUMBER OF THE BEAST
e Wenn alle 4 Eddie Karten dauerhaft leuchten, leuchtet der Scoop (Bullseye Target beim
PRO).

e Der Modus startet mit einem 30 Sekunden Ball Save.

e Das BEAST wirft seinen Dreizack und beleuchtet 3 Pfeile in rot.

e SchielRe JEDEN der 3 Schiisse um seinen Angriff zu parieren und das Bullseye Target zu
beleuchten.

o Treffe das Bullseye Target innerhalb 5 Sekunden fiir einen Gegenangriff.

e lLaufen die 5 Sekunden ab OHNE das Bullseye Target zu treffen ...

e wirft Das BEAST wieder seinen Dreizack und der Ablauf startet von vorne.

Ein erfolgreicher Gegenangriff auf das Bullseye Target ...
e Beleuchtet alle RGB-Schiisse fiir 10 Sekunden in gelb um das BEAST zu beschadigen.
e Besiege das BEAST mit 12 Gegenangriff-Schiissen.
e Der Modus endet bei Verlust der Kugel oder wenn das BEAST besiegt ist.

GRAVESTONE TARGET — Oberhalb der linken Return Lane
e Dieses geheimnisvolle Target erreichst Du lber die linke Inlane und wird Dir gelegentlich
helfen bei Deinen Kampfen und Multiballs .
e Wenn kein bestimmter Modus oder Multiball 1duft, wird das Treffen vom GREVESTONE
TARGET einen von den , X" Lichtern im Spielfeld erleuchten.

EXTRA BALL

e Extra Ball wird verliehen bei 2 Power Fertigstellungen (einstellbar von 1-4).

e Extra Ball wird verliehen beim 4. Tomb Treasure (nicht einstellbar).

e Extra Ball wird verliehen bei zufalligem ORB Award (Prozentuale Einstellung).

e Extra Ball zahlt 5 Millionen Punkte (wenn ausgeschaltet wird) oder im ,Tournament Mode“.
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