INSTRUCTION CARD

BLACK KNIGHT SWORD OF RAGE
PREMIUM / LE

LITZRADER-MODI: Auf die Flipper-Rampe schieBen
und auf das Schild des Schwarzen Ritters schlagen,
qin m@@m@@ um MODI aufleuchten zu lassen.
8 d of Rage S LOS JETZT KRIEG-FUNKTIONEN: Auf den FLIPPER, das
word ol hage SCHILD des Schwarzen Ritters und das SCHWARZER
ZIELSETZUNG: Der Schwarze Ritter und sein Gefolge RITTER-HAUZIEL schieBen.
sind in dein Land eingefallen. Mit deinem Schwert  SGHWERT DES ZORNS: Die Energie des Schwertes mit der
kannst du ihn, seine ARMEE DER SKELETTE und seine pRop zIEL-BANK laden.
UBLEN VERBUNDETEN besiegen und SEINE BURG DREIFACH-MULITIBALL HERAUSFORDERUNG DES RITTERS: [
NIEDERBRENNEN! Bille hinter dem SCHILD sperren, um DREIFACH-MULITIBALL £*
OBERE SPUREN: KRIEG W-A-R-Spuren (KRIEG) zum  HERAUSFORDERUNG DES RITTERS zu starten.
Vorriick-BONUS und LOS JETZT abschlieBen. MAGNA-RETTUNG: MITTELTASTE DRUCKEN aktiviert
Untere Spuren: R-A-G-E (ZORN) R-A-G-E (ZORN)  \MAGNA-RETTUNG, um den Ball bei Aufleuchten zu retten.
abschlieBen, um RATSEL aufleuchten zu lassen. SUPERFUNKTIONEN: Bei Aufleuchten auf das SCHWARZER
RITTER-Leuchten: Die Hauptfunktions-Preise RITTER-HAUZIEL schieBen, um SUPERFUNKTIONEN zu
RITTER-LEUCHTEN werden abgeschlossen. Erreichen starten.
von R-I-T-T-E-R beleuchtet RITTER-MODUS auf ZAUBERERMODUS DER SCHWARZEN BURG: Besiege den
der BURG VUK. SCHWARZEN RITTER mit all deiner Macht, bevor er dich
LOS-JETZT: Auf den Flipper des Schwarzen Ritters  pesjegt!
hauen, um die Flipper-Rampe fiir Bonus-Punkte zu  KATAPULT-MULTIBALL: Die Bille in der SPERRE IM OBEREN
SPIELFELD sperren, um KATAPULT-Multiball zu starten.
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